Skladnia jezyka

EPL

EUCIP Programming Language

Jezyk programowania EPL (EUCIP Programming Language) zostat zaprojektowany
na potrzeby weryfikacji rozumienia podstawowych zasad programowania na
poziomie EUCIP Core. Oparty jest na podzbiorze jezyka C i jest zgodny z
kluczowymi konstrukcjami programistycznymi, jakie mozna znalez¢ we

wspotczesnych jezykach programowania, takich jak Java i C++.

Zastrzezenie:

Dokument ten zostat opracowany ze szczegélng starannoscig na podstawie materiatdw zrodiowych
pochodzacych z Fundacji ECDL. Polskie Towarzystwo Informatyczne i Fundacja ECDL zastrzegajg sobie
prawo do zmian tresci dokumentu oraz wytgczenia od odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty i szkody
powstate na skutek wykorzystania niniejszego dokumentu i tresci w nim zawartych.



Najwazniejszymi elementami, jakie ulegly zmianie w poréwnaniu do
pierwotnej sktadni jezyka C sa:
= Skrocone” operatory przypisania, takie jak += oraz &=.
= Zachowane zostaty tylko proste identyfikatory (char, int oraz float).
= Usuniete zostaty wszystkie specyfikatory klas pamieci (np. auto, static).
= Usunieto wszystkie elementy sktadni zwigzane ze strukturami.
= Usunieto wszystkie instrukcje ,nieproceduralne” (np. goto, case oraz switch).

= Usunieto wszystkie instrukcje preprocesora.

Zatozono, ze pomimo uproszczonej sktadni, zachowana zostata wiekszosc
elementarnych zagadnien z zakresu programowania, zwigzanych z rozumowaniem
algorytmicznym, rozumieniem skfadni oraz ogolng wiedzg dotyczacg wspoétczesnego
programowania.

Od o0s6éb zdajacych drugi modut (,B: Wytwarzanie”) certyfikatu EUCIP Core, oczekuje
sie zrozumienia tredci pytan wykorzystujacych jezyk EPL. W zwigzku z tym, dozwolone
jest posiadanie przez kandydatow w czasie trwania testow, pomocy w postaci Kkopii
dokumentu - sktadni jezyka EPL.

Skiadnia jezyka EPL jest formalnie zdefiniowana w postaci nastepujacych
paragrafow:

Wyrazenia
Deklaracje
Instrukcije

Definicje zewnetrzne
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Standard wejscia / wyjscia dla jezyka EPL



1 Woyrazenia
wyrazenie:

podstawowe
wyrazenie
! wyrazenie
wyrazenie <operator binarny> wyrazenie
Iwartos¢ = wyrazenie
wyrazenie, wyrazenie
podstawowe:

identyfikator

Stata

( wyrazenie)

podstawowe ( wyrazenie- lista opcjonaine )
podstawowe [ wyrazenie ]

Iwartosé:
identyfikator
podstawowe [ wyrazenie |
( Iwartosc)

Operatory pierwszego stopnia:

() Il
Majg najwyzszy priorytet i grupujg operandy od lewej do prawej strony.
Operatory unarne (jednoargumentowe) :

- !
majq priorytet nizszy niz operatory pierwszego stopnia, ale wyzszy od wszystkich
operatoréw binarnych (dwuargumentowych) i grupujg operandy od prawej do lewej strony.
Wszystkie operatory binarne grupujg operandy od lewej do prawej strony, a ich priorytety
malejg zgodnie z zawarto$cig ponizszej tabeli (w pierwszym rzedzie operatory o

najwyzszym priorytecie):

Operatory binarne:

Operator przypisania (=) grupuje operandy od prawej do lewej strony.
Operator przecinka (,) ma najnizszy priorytet i grupuje operandy od lewej do prawej strony.



2 Deklaracje

deklaracja:
specyfikatory deklaracji lista_deklaratora inicjalizacji opcjonaine

specyfikatory deklaracji:
specyfikator_typu specyfikator_deklaracji opcjonaine

specyfikatory typu:
char
int
float
nazwa_typedef

lista deklaratora inicjalizacji:
deklarator inicjalizacji
deklarator inicjalizacji, lista deklaratora inicjalizacji

deklarator inicjalizacji:
inicjalizator deklaratora opcjonaine

deklarator:

identyfikator

( deklarator )

deklarator ()

deklarator [wyrazenie_state opcjonaine |
inicjalizator:

= wyrazenie
= { lista inicjalizacyjna }
= { lista inicjalizacyjna, }

lista inicjalizacyjna:
wyrazenie
lista inicjalizacyjna, lista inicjalizacyjna
{ lista inicjalizacyjna }

3 Instrukcje

instrukcja ztozona:
{/ISfa_dek/al’ale opcjona/ne /ISta _InSfI’UijI opcjona/ne}

lista deklaracji:
deklaracja
deklaracja lista_deklaracji

lista instrukcji:
instrukcja
instrukcja lista_instrukcji



instrukcja:
instrukcja_zfozona
wyrazenie ;
if ( wyrazenie ) instrukcja
if ( wyrazenie ) instrukcja else instrukcja
while ( wyrazenie ) instrukcja
do instrukcja while ( wyrazenie );
for (wyrazenie1gpgonane; WyrazenieZ2opgjonaines WyrazenieSopgonaine) instrukcja
return ;
return wyrazenie ;

J

4 Definicje zewnetrzne

program:
definicja_zewnetrzna
definicja_zewnetrzna program

definicja zewnetrzna:
definicja_funkcji
definicja_danych

definicja funkcji:
specyfikator _typu opcjonaine deklaracja_funkcji ciato_funkcji

deklarator funkcji:
deklarator ( lista_parametrow opcjonaine )

lista parametrow:
identyfikator
identyfikator, lista_parametrow

ciato funkcji:
lista_deklaracji_typow instrukcja_funkcji

instrukcja funkcji:
{ lista_deklaracji opcjonaine lista_instrukcji }

definicja danych:

specyfikator_typu opcjonaine, lista_deklaratora_inicjalizacji opcjonaine ;
specyfikator_typu opcjonaine lista_deklaratora_inicjalizacji opcjonaine ;

5 Standard wejscia / wyjscia dla jezyka EPL

Printf (,tekst’, lista_zmiennych)
Readf ( lista_zmiennych)



